HARMONOGRAM

Tabela Harmonogram stuzy do ustalenia kolejnosci prowadzenia wysytek, dostaw czy tez
zamowien. Harmonogram taki ustala¢ mozna dla konkretnego sklepu/kontrahenta, dnia tygodnia, typu
zadania oraz hali magazynu.

Podglad tabeli:

HARMONOGRAM
Hala: 3 MD3
Typ: © Flaga:
Kontrahent: 621 EKO tODZ 3
Dzien: Czwartek 4 Kolejnosc:
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Tabela zawiera nastgpujace pola:
Hala — nr i nazwa hali dla ktorej wykonywane bedzie zadanie
Typ — typ zadania
0 — wysytka
Kontrahent — nr kontrahenta dla ktérego realizujemy zadanie
Dzien — dzien tygodnia, dla ktérego ustalamy kolejnos¢
Flaga
Kolejnos¢ — kolejno$¢ zadania wyznaczona dla okre§lonego kontrahenta, typu zadania, hali i dnia
tygodnia.

Kluczem w tabeli jest ztozenie nastepujacych pol: nr kontrahenta, typ, dzien i hala, tzn. Ze nie maga
wystapi¢ w tabeli dwa rekordy o identycznych warto$ciach wszystkich wyzej wymienionych pol.
Prosciej mowiac np. dla hali nr 1, typu wysytka, kontrahenta nr 5, w poniedzialek kolejno$¢ ustalana jest
tylko raz. Jednakze dla innego kontrahenta, lub innej hali, typu czy dnia tygodnia mozemy dodawac
nowe rekordy.

Mozliwe operacje na tabeli:

- dodawanie rekordu — klawisz INSERT
- usuwanie rekordu — klawisz DELETE

- zmiana kolejnosci — klawisz 'K' lub k'

- zmiana flagi — klawisz 'F' lub 'f"



Dodawanie rekordu:
Aby doda¢ nowy rekord do tabeli nalezy wcisna¢ klawisz INSERT, a nastgpnie:

1) Wybra¢ halg dla ktorej zdefiniowane bedzie zadanie: w gorg i w dot
poruszamy si¢ za pomoca klawiszy strzatek, wyboru dokonujemy wciskajac
ENTER

2) Wpisac typ zadania: 0 — wysytka

3) Wybrac kontrahenta: poruszanie si¢ za pomoca klawiszy strzatek, wybor za pomoca klawisza
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nazwa, skrot.

WYBIERZ DZIEN
4) Flaga —nie dotyczy, pozostawi¢ zero

5) Wybra¢ dzien tygodnia: poruszanie si¢ za pomoca klawiszy strzalek, wybor [MCERattes
h Pi k
za pomoca klawisza ENTER : :

6) Kolejnos¢ — kolejnos$¢ na konkretny dzien, dla danej hali, typu i dla danego
kontrahenta podpowiadana jest automatem, wystarczy zatem wcisna¢ ENTER, aby ustawi¢
zadanie jako nastgpne w kolejnosci, mozna jednak rowniez wpisa¢ dowolna wartos¢ liczbowa
wigksza od zera.

Ustalajac kolejnos$¢ zadan powinnismy starac sig, aby zachowac unikalno$¢ tego pola dla
okreslonego typu, hali i dnia tygodnia. Moze jednak zdazy¢ sig sytuacja, gdy np. dla hali nr 1, typu —
wysytka, dnia - wtorek mamy juz ustalong kolejnos¢ od 1 do 5, a chcemy wstawi¢ zadanie o kolejnosci 3.
System zapyta sie nas wtedy czy zmieni¢ kolejnos¢ pozostatych zadan.

Imieni¢ kolejnos¢ pozostatych dostaw na Wtorek na hali MD1 od numeru 3 ?

i

Jezeli wybierzemy “tak”, to istniejace zadania o kolejnosci od 3 do 5 zostang przenumerowane na
zadania o kolejnosci od 4 do 6, a aktulanie dodawane zadanie bedzie miato kolejnos¢ 3. Jezeli
wybierzemy “nie”, to zadanie zostanie dodane bez zmiany kolejnosci pozostatych zadan, co moze
spowodowac¢ powtdrzenie si¢ zadan z kolejnoscia 3, czyli doprowadzi¢ do niejednoznacznosci w
harmonogramie.

Jezeli za§ mamy zdefiniowane zadania o kolejnosci 1,2 1 5, a chcemy doda¢ zadanie o kolejnosci
np. 3 (oczywiscie dla tej samej hali, typu zadania i dnia tygodnia), to system réwniez spyta si¢ o zmiang
kolejnosci pozostatych zadan (czyli w tym wypadku z 5 na 6). Niezaleznie od wyboru harmonogram
pozostanie jednoznaczny poniewaz zadanie o kolejnosci 3 nie byto wezesniej zdefinowane.



Usuwanie rekordu:
Poruszamy belka za pomoca klawiszy strzatek, najezdzamy na wybramy rekord i weiskamy klawisz
DELETE.

Zmiana kolejnosci:

Wybieramy odpowiedni rekord 1 weiskamy klawisz 'K' lub 'k'. {
System automatycznie podpowiada nam pierwsza wolna
kolejno$¢ dla danego typu, hali 1 dnia. Jezeli chcemy wybraé

inng kolejnos¢ nalezy wpisa¢ wartos¢ 1 weisnaé ENTER. Jak wybra¢ odpowiednia kolejno$¢ patrz wyzej
na: dodawnie rekordu pkt 6 - kolejnos¢.

Podaj kolejnosc:

Zmiana flagi:
Wartos$¢ tego pola na razie jest obojgtna.



